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Soigne 2 points de radiations.
La nourriture préparée permet de récupérer
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i La nourriture d’avant-guerre permet de

N
récupérer 1 niveau de faim. ]

[ I/ 2 niveaux de faim. e
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Steak de reine fangeux ; gmelette d'ceufs de fangeux
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Réduit de 1 la Difficulté des tests
d’Endurance jusqu’a la fin de la prochaine
scene.

La nourriture préparée permet de récupérer

+2 PA alaréserve de groupe.
La nourriture préparée permet de récupérer
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Steak de rataupe

Sougne 7PV

+1 au maximum de la réserve de PA du
groupe jusqu’a la fin de la scéne.

La nourriture préparée permet de récupérer
2 niveaux de faim.

Permet de respirer sous I'eau jusqu’a la
fin de la prochaine scene.

La nourriture préparée permet de récupérer

I/t 2 niveaux de faim. ,".‘ {"'Q 2 niveaux de faim. 2 niveaux de faim. '
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Permet de relancer 1d20 de tous les tests
d’Endurance jusqu’a la fin de la prochaine
scene.

La nourriture d’avant-guerre permet de

Charge maximale +25 pds jusqu’a la fin
de la prochaine scene.
' La nourriture préparée permet de récupérer

I 2 niveaux de faim. récupérer 1 niveau de faim.
Poids Prix Rareté Poids Prix Rareté
1 60 2 <1 0 2
0w, EICT R = It I . M N T
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¥ Soigne 14PV

Steak d'gcercheur

Permet de relancer 1d20 de tous les tests
de Force jusqu’a la fin de la prochaine
scene.

La nourriture préparée permet de récupérer

2 niveaux de faim.

Poids Prix Rareté
<1 130 4 {
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Si la prochaine scéne est un combat, +1
PV au début de chaque tour.

La nourriture préparée permet de récupérer
'/ 2niveaux de faim.

+1 PA au début de la prochaine scéne.

La nourriture préparée permet de récupérer
2 niveaux de faim.

Poids Prix Rareté Poids Prix Rareté
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Yiande cuite de mguche

bauffie Steak luminescent
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+1 2 en mélée, jusqu’alafindela
prochaine scene.
La nourriture préparée permet de récupérer 2

+2 RD de radiations.
' La nourriture préparée permet de récupérer

|'/ 2 niveaux de faim. niveaux de faim. b
' Poids Prix Rareté Poids Prix Rareté
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i, *2RDphysiquesjusqu'alafinde la I +2RD d'énergie jusqu’a la fin de la |
E prochaine scene. prochaine scéne.
“ La r)ourriture préparée permet de récuperer Une soupe permet de récupérer 1 niveau de
fi§ 2niveaux de faim. ' faim et 1 niveau de soif.
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Steak de tique

+3 PV Max jusqu’a la fin de la prochaine
scéne.

La nourriture préparée permet de récupérer
2 niveaux de faim.
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Roti de Yao guai

Sougne 14 PV

+2[E] en mélée, jusqu’alafinde la g
prochaine scene. o
La nourriture préparée permet de récupérer i
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2 niveaux de faim.
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Bzmbes sucrées

Sougne 4PV

+1 PA au début de la prochaine scéne.

La nourriture d’avant-guerre permet de },‘,‘
récupérer 1 niveau de faim.
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Stinkwing filet

Permet de relancer 1d20 de tous les tests

de Perception jusqu’a la fin de la prochaine =

scéne.

La nourriture préparée permet de récupérer
2 niveaux de faim.

Poids Prix Rareté

Radscorpion steak

+2 RD d’énergie jusqu’ala fin de la
prochaine scene.

La nourriture préparée permet de récupérer
2 niveaux de faim.

Poids Prix Rareté

Roasted mirelurk meat

+1 PA au début de la prochaine scéne.

La nourriture préparée permet de récupérer
2 niveaux de faim.

Poids Prix Rareté

T

melette d'eeufs de
radsczrpizn

Radscorpion egg omelette

Soigne toutes les addictions.

La nourriture préparée permet de récupérer
2 niveaux de faim.

Poids Prix Rareté

+3 RD d’énergie jusqu’alafindela
prochaine scéne. ,‘
Un ragodt permet de récupérer 1 niveau de faim
et 1 niveau de soif.

Poids Prix Rareté

Yiande crue de reine
fangeux

Queen mirelurk meat

Permet de relancer 1d20 de tous les tests
d’Endurance jusqu’a la fin de la prochaine
scene.

La nourriture crue permet de récupérer
1 niveau de faim.

Poids Prix Rareté
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